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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Рабочая программа интеллектуального клуба составлена на основании  следующих 

нормативно-правовых документов и материалов: 

1. Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 г. №287 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования» (с последними изменениями от 17.02.2023)   

2. Положения о внеурочной деятельности. 

3. Плана внеурочной деятельности МБОУ «Гимназия №11» на 2023-2024 учебный год. 

 

      Рабочая программа рассчитана на 34 часа и реализуется в течение 34 учебных недель 

(1 час в неделю). 

 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 

Цели:  

- удовлетворение интеллектуальных и социальных потребностей учащихся;  

- формирование в среде старшеклассников ценности интеллектуального творчества и 

мотивации к учению;  

- развитие творческой познавательной активности и культуры умственного труда 

учащихся 

- отработка новых педагогических и социальных технологий, обеспечивающих 

эффективную социализацию подростков.  

Задачи: 

- Приобщение учащихся к системе культурных ценностей, отражающих богатство 

общечеловеческой культуры, в том числе своего народа. 

- Создание условий для практической реализации способностей учащихся в 

разнообразных сферах человеческой деятельности и общении. 

- Развитие внутренней свободы, способности к объективной самооценке и саморегуляции 

поведения. 

- Выявление и развитие природных задатков и креативного потенциала каждого, чувства 

собственного достоинства. 

- Воспитание целеустремлённости, предприимчивости и ответственности в деловых 

отношениях. 

- Развитие и формирование навыков коммуникации (развитие человека как личности 

возможно только в общении). 

 

ФОРМЫ, МЕТОДЫ И ТЕХНОЛОГИИ 

 

Поскольку ведущим в ФГОС является системно-деятельностный подход, 

следующие  методы и технологии направлены на его реализацию: 

• Технология проблемного диалога; 

• Логико-смысловые модели – дидактическая многомерная технология; 

• Коллективный способ обучения (КСО) 

Реализация СДП обучения опирается на методы: 

• активные; 

• интерактивные; 

• поисковые; 

Формы занятий: 

• Интеллектуальные игры 

• Практические занятия 

• Конкурсы 



Как показывает практический опыт, лишь знания, добытые в самостоятельной 

творческой деятельности, являются наиболее глубокими, прочными и переходят в 

убеждения. Система интеллектуальных игр развивает навыки самообразования, 

готовность самостоятельно и продуктивно осваивать новую информацию. 

Интеллектуальная игра — это вид игры, основывающийся на применении 

игроками своего интеллекта или эрудиции. Как правило, в таких играх от участников 

требуется отвечать на вопросы из различных сфер жизни. 

 

Форма отчетности по курсу: участие детей в общешкольных чемпионатах 

интеллектуальных игр по различным темам 

 

 

 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 

Курс рассчитан на 34 часа при 1 часе в неделю. 

Учебный курс состоит из 7 разделов. Каждый включает в себя теоретический материал, 

практические упражнения, тестовые задания, работу в группах. 

 

 
№

 

п/

п 

Название темы Количеств

о часов 

ЭОР 

1 Введение  2 https://playhop.com/tag/obrazov
atelnaia_193?k50id=010000001
1_11&yclid=125279045062895

86175 

2. Викторина 6 

3. Спортивная «Своя Игра» 6 

4.  «Брейн-ринг» 6 

5.  «Интеллектуальное многоборье» 6 

6. «Что? Где? Когда?» 7 

7. «Интеллектуальный марафон» 1 

  34  

 

 

https://playhop.com/tag/obrazovatelnaia_193?k50id=0100000011_11&yclid=12527904506289586175
https://playhop.com/tag/obrazovatelnaia_193?k50id=0100000011_11&yclid=12527904506289586175
https://playhop.com/tag/obrazovatelnaia_193?k50id=0100000011_11&yclid=12527904506289586175
https://playhop.com/tag/obrazovatelnaia_193?k50id=0100000011_11&yclid=12527904506289586175


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№ 

п/п 

Тема занятия Кол-во 

часов 

Дата проведения Основные виды учебной деятельности Форма 

организации 

занятия 

6а 6б 

1. Введение. Что такое интеллектуальная игра? (2 часа) 

1 Введение. Что такое 

интеллектуальная игра? 

1 08.09 08.09 Формировать устойчивый познавательный интерес, 

готовность к самообразованию и саморазвитию. 

Практическое 

занятие 

2 Введение. Что такое 

интеллектуальная игра? 

1 15.09 15.09 Формировать устойчивый познавательный интерес, 

готовность к самообразованию и саморазвитию. 

Практическое 

занятие 

2. Викторина. (6 часов) 

3 «Викторина». Основные правила 

игры 

1 22.09 22.09 Планировать учебное сотрудничество с учителем и 

со сверстниками – определяют цели, функций 

участников, способов взаимодействия 

Интеллектуаль

ная игра 

4 Поиск, решение заданий, 

вопросов различной сложности. 

1 29.09 29.09 Осуществлять расширенный поиск информации с 

использованием ресурсов библиотек 

Интеллектуаль

ная игра 

5 Поиск, решение заданий, 

вопросов различной сложности. 

1 6.10 6.10 Осуществлять расширенный поиск информации с 

использованием ресурсов библиотек 

Интеллектуаль

ная игра 

6 Решение заданий межпредметного 

плана 

1 13.10 13.10 Организовывать свою деятельность с учетом 

конкретных задач 

Интеллектуаль

ная игра 

7 Решение заданий межпредметного 

плана 

1 20.10 20.10 Организовывать свою деятельность с учетом 

конкретных задач 

Интеллектуаль

ная игра 

8 Индивидуальная  игра 1 27.10 27.10 Организовывать свою деятельность с учетом 

конкретных задач 

Интеллектуаль

ная игра 

3. Спортивная «Своя Игра» (6 часов) 

9 «Своя игра». Основные правила 

игры 

1 10.11 10.11 Планировать учебное сотрудничество с учителем и 

со сверстниками – определять цели, функций 

участников, способов взаимодействия 

Практическое 

занятие 

10 Поиск, решение заданий/вопросов 

различной сложности 

1 17.11 17.11 Задавать вопросы, необходимые для организации 

собственной деятельности и сотрудничества с 

партнёром 

Интеллектуаль

ная игра 

11 Поиск, решение заданий/вопросов 

различной сложности 

1 24.11 24.11 Задавать вопросы, необходимые для организации 

собственной деятельности и сотрудничества с 

партнёром 

Интеллектуаль

ная игра 



12 Решение заданий межпредметного 

плана индивидуально 

1 01.12 01.12 Осуществлять выбор наиболее эффективных 

способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий 

Интеллектуаль

ная игра 

13 Решение заданий межпредметного 

плана индивидуально 

1 8.12 8.12 Осуществлять выбор наиболее эффективных 

способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий 

Интеллектуаль

ная игра 

14 Индивидуальная спортивная 

«Своя Игра» 

1 15.12 15.12 Оценивать правильность выполнения действия и 

вносят необходимые коррективы в исполнение, как 

в конце действия, так и по ходу его реализации 

Интеллектуаль

ная игра 

4. «Брейн-ринг» (6 часов) 

15 «Брейн-ринг». Основные правила 

игры 

1 22.12 22.12 Планировать учебное сотрудничество с учителем и 

со сверстниками – определять цели, функций 

участников, способов взаимодействия 

Практическое 

занятие 

16 Поиск заданий/вопросов 

различной сложности 

1 29.12 29.12 Находить ответы, в соответствии с конкретной 

задачей, проводить наблюдение и эксперимент под 

руководством учителя. 

Интеллектуаль

ная игра 

17 Поиск заданий/вопросов 

различной сложности 

1 12.01 12.01 Находить ответы, в соответствии с конкретной 

задачей, проводить наблюдение и эксперимент под 

руководством учителя. 

Интеллектуаль

ная игра 

18 Решение вопросов по разным 

категориям 

1 19.01 19.01 Учитывать разные мнения и стремятся к 

координации различных позиций в сотрудничестве. 

Интеллектуаль

ная игра 

19 Решение вопросов по разным 

категориям 

1 26.01 26.01 Учитывать разные мнения и стремятся к 

координации различных позиций в сотрудничестве. 

Интеллектуаль

ная игра 

20 Игра между командами 

(тренировочная) 

1 02.02 02.02 Работать в группе – учатся устанавливать рабочие 

отношения, контролировать  и управлять своим 

временем 

Интеллектуаль

ная игра 

5. «Интеллектуальное многоборье» (6 часов) 

21 Решение головоломок 1 09.02 09.02 Оценивать правильность выполнения своих 

действия и вносят необходимые коррективы в их 

исполнение 

Интеллектуаль

ная игра 

22 Решение головоломок 

(в группе) 

1 16.02 16.02 Принимать решения в проблемной ситуации на 

основе переговоров 

Интеллектуаль

ная игра 

23 Решение кроссвордов 1 01.03 01.03 Оценивать правильность выполнения своих 

действия и вносят необходимые коррективы в их 

Интеллектуаль

ная игра 



 

 

 

исполнение 

24 Решение кроссвордов (в группе) 1 15.03 15.03 Осуществлять взаимный контроль и оказывать в 

сотрудничестве необходимую взаимопомощь 

Интеллектуаль

ная игра 

25 Решение шароидов, ребусов 1 22.03 22.03 Оценивать правильность выполнения своих 

действия и вносят необходимые коррективы в их 

исполнение 

Интеллектуаль

ная игра 

26 Решение шароидов, ребусов (в 

группе) 

1 05.04 05.04 Принимать решения в проблемной ситуации на 

основе переговоров 

Интеллектуаль

ная игра 

6. «Что? Где? Когда?» (7 часов)12.04 

27 «Что? Где? Когда?». Основные 

правила игры 

1 19.04 19.04 Планировать учебное сотрудничество с учителем и 

со сверстниками – определять цели, функций 

участников, способов взаимодействия 

Практическое 

занятие 

28 Поиск, решение вопросов 

различной сложности 

1 26.04 26.04 Самостоятельно создавать способы решения 

проблемы творческого и поискового характера 

Интеллектуаль

ная игра 

29 Поиск, решение вопросов 

различной сложности 

1 03.05 03.05 Самостоятельно создавать способы решения 

проблемы творческого и поискового характера 

Интеллектуаль

ная игра 

30 Отгадывание вопросов по 

категориям 

1 10.05 10.05 Полно и точно выражать свои мысли в 

соответствие с задачами и условиями коммуникации 

Интеллектуаль

ная игра 

31 Отгадывание вопросов по 

категориям 

1 17.05 17.05 Полно и точно выражать свои мысли в 

соответствие с задачами и условиями коммуникации 

Интеллектуаль

ная игра 

32 Тренировочная игра «Что? Где? 

Когда?»  

1 17.05 17.05 Организовывать свою деятельность с учетом 

конкретных задач,  контролировать и управлять 

своим временем. 

Интеллектуаль

ная игра 

33 Тренировочная игра «Что? Где? 

Когда?» в мини-группах 

1 24.05 24.05 Организовывать свою деятельность с учетом 

конкретных задач,  контролировать и управлять 

своим временем. 

Интеллектуаль

ная игра 

7. Итоговое занятие «Интеллектуальный марафон» (1 час) 

34 Итоговое занятие 

«Интеллектуальный марафон» 

1 24.05 24.05 Учитывать разные мнения и стремятся к 

координации различных позиций в сотрудничестве. 

Анализировать и оценивать собственные 

достижения за год 

Интеллектуаль

ная игра 



 

 

 

 

 

 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ 

      Целью данной программы является направленность на достижение образовательных 

результатов в соответствии с ФГОС, в частности: 

ЛИЧНОСТНЫЕ 

Личностными результатами, формируемыми при изучении содержания курса, являются: 

У ученика будут сформированы: 

⎯ готовность и способность к выполнению норм и требований школьной жизни, прав и 

обязанностей ученика; 

⎯ готовность к самообразованию и самовоспитанию 

⎯ потребность в участии в общественной жизни ближайшего социального окружения, 

общественно-полезной деятельности. 

Ученик получит возможность для формирования: 

⎯ позитивная самооценка, положительная «Я-концепция»; 

⎯ уважение к ценностям семьи, признание ценности здоровья, своего и других людей, 

оптимизм в восприятии мира. 
 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Познавательные УУД:   

Ученик научится: 

⎯ осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов 

библиотек и Интернета; 

⎯ осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости 

от конкретных условий; 

⎯ осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, самостоятельно выбирая 

основания и критерии для указанных логических операций; 

⎯ строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-

следственных связей; 

⎯ основам ознакомительного, изучающего, усваивающего и поискового чтения; 

⎯ структурировать тексты, включая умение выделять главное и второстепенное, 

главную идею текста, выстраивать последовательность описываемых событий. 

Ученик получит возможность для формирования: 

⎯  осуществлять познавательную рефлексию в отношении действий по решению 

учебных и познавательных задач; 

⎯ ставить проблему, аргументировать её актуальность 

⎯ объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе исследования. 

 

Регулятивные УУД: 

Ученик научится: 

⎯ планировать пути достижения целей 

⎯ выделять альтернативные способы достижения целии выбирать наиболее 

эффективный способ 

Ученик получит возможность научиться: 

⎯ при планировании достижения целей самостоятельно и адекватно учитывать 

условия и средства их достижения; 

⎯ самостоятельно контролировать своё время и управлять им; 

⎯ адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и 

вносить необходимые коррективы в исполнение как в конце действия, так и по 

ходу его реализации; 

 

 

Коммуникативные УУД: 

Ученик научится: 

 



⎯ учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в 

сотрудничестве; 

⎯ формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и 

координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего 

решения в совместной деятельности; 

⎯ адекватно использовать речь для планирования и регуляции своей деятельности; 

⎯ задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и 

сотрудничества с партнёром; 

⎯ работать в группе - устанавливать рабочие отношения, эффективно сотрудничать и 

способствовать продуктивной кооперации. 

Ученик получит возможность: 

⎯ учитывать и координировать отличные от собственной позиции  других людей,  в 

сотрудничестве; 

⎯ принимать решения в проблемной ситуации на основе переговоров; 

⎯ оказывать поддержку и содействие тем, от кого зависит достижение цели в 

совместной деятельности. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ИЗУЧАЕМОГО КУРСА 

№ 

п/п 

Название темы Содержание 

1 Введение. Что такое 

интеллектуальная игра? 

 

Введение. Что такое 

интеллектуальная игра? 

Знакомство с различными видами интеллектуальных 

игр, правилами работы на занятиях. 

2 Викторина.  

«Викторина». Основные 

правила игры 

Знакомство с особенностями такой интеллектуальной 

игры, как «Викторина» 

Поиск, решение заданий, 

вопросов различной 

сложности. 

Поиск, решение заданий, вопросов различной 

сложности. 

Решение заданий 

межпредметного плана 

Решение заданий по межпредметным темам в 

индивидуальной форме 

Индивидуальная  игра Игра «Викторина» в индивидуальной форме. Задача 

участников: ответить на вопрос правильно  как можно 

быстрее. 

3 Спортивная «Своя 

Игра» 

 

«Своя игра». Основные 

правила игры 

Знакомство с основными правилами 

интеллектуальной игры «Своя игра». 

Поиск, решение 

заданий/вопросов 

различной сложности 

Поиск и решение вопросов по различным темам. В 

каждой теме представлены вопросы по принципу: от 

простого - к сложному 

Решение заданий 

межпредметного плана 

индивидуально 

Решение заданий предполагает  участие каждого 

игрока, но отвечающего за свою определенную тему. 

У участников есть возможность показать свою 

эрудицию.  

Индивидуальная 

спортивная «Своя Игра» 

Игра «Своя игра» в индивидуальной форме. 

Знакомство с брейн-системой 

4 «Брейн-ринг»  

«Брейн-ринг». Основные 

правила игры 

Знакомство с основными правилами 

интеллектуальной игры «Брейн-ринг». 



Поиск заданий/вопросов 

различной сложности 

Поиск и решение вопросов. Работа осуществляется в 

групповой форме 

Решение вопросов по 

разным категориям 

Участники команды тренируются более 

сконцентрировано выдвигать версии, отвечая на 

вопросы, сокращая время обдумывания 

поставленного вопроса. 

Игра между командами 

(тренировочная) 

Данный вид интеллектуальной игры требует от 

команды большей сосредоточенности и внимания на 

выдвигаемые версии ответа. 

5 «Интеллектуальное 

многоборье» 

 

Решение головоломок Рассмотреть основные правила решения головоломок 

Решение головоломок 

(в группе) 

Рассмотреть основные правила решения головоломок 

Решение кроссвордов Участникам предоставляется возможность 

самостоятельно составить кроссворды различной 

сложности. 

Решение кроссвордов (в 

группе) 

Участникам предоставляется возможность 

самостоятельно составить кроссворды различной 

сложности. 

Решение шароидов, 

ребусов 

Рассмотреть основные правила решения ребусов 

Решение шароидов, 

ребусов (в группе) 

Рассмотреть основные правила решения ребусов 

6 «Что? Где? Когда?»  

«Что? Где? Когда?». 

Основные правила игры 

Рассмотреть основные правила игры « Что? Где? 

Когда?» 

Поиск, решение вопросов 

различной сложности 

Поиск и решение вопросов различной сложности. 

Вопросы составляются таким образом, что даже если 

участник не знает ответа, он может найти его с 

помощью «подсказок», спрятанных в самом вопросе 

Отгадывание вопросов по 

категориям 

Участники отвечают на вопросы по различным 

категориям, находят ответ на вопрос в 

сотрудничестве, слушают и учитывают мнение 

другого. 

Тренировочная игра «Что? 

Где? Когда?» в мини-

группах 

Эта игра проверяет команду на «прочность», 

сплоченность всех членов команды. Очень важно для 

капитана выбрать единственно верный вариант ответа 

на вопрос. 

7 Итоговое занятие 

«Интеллектуальный 

марафон» 

 

Итоговое занятие 

«Интеллектуальный 

марафон» 

Рефлексия проведенных занятий 

 



 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

 

№ 

п/п 

Название  Автор  Издательство  Год  

издания 

Для учителя (основное) 

1. Детские энциклопедии    

2. 10000 вопросов для самых умных Баландин 

Б.Б. 

РИПОЛ 

классик 

2007 

3. Большая книга интеллектуальных 

игр и занимательных вопросов для 

умников и умниц 

Баландин Б. 

Б.  

 

РИПОЛ 

классик 

2009 

Перечень Интернет-ресурсов и других электронных информационных источников 

1 Logiclike.com      

2. https://playhop.com    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ЛИСТ ВНЕСЕНИЯ ИЗМЕНЕНИЙ И ДОПОЛНЕНИЙ В РАБОЧУЮ ПРОГРАММУ 

 

№ 

п\п 

Класс Дата и тема по рабочей учебной 

программе 

Дата и тема с учетом 

корректировки 

Причина 

корректировки 

Форма 

корректировки 

Согласование 

с курирующим  

заместителем 

директора 

1   

 

 

    

2   

 

 

    

3   

 

 

    

4   

 

 

    

5   

 

 

    

6   

 

 

    

7   

 

 

    

8   

 

 

    

9   
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