
Игровая полянка 

«В гостях у солнышка» 

воспитатель: Байкалова Марина Константиновна 

 

Материал: эмблема, музыкальная колонка, яблоко. 

 

Ход мероприятия:  

Здравствуйте, девочки и мальчики. 

Ребята, послушайте загадку о главном символе лета, и попробуйте ее 

отгадать. 

Загадка: 

Не высоко, не низко, 

Не далеко, не близко, 

Проплывает в небе шар –  

Раскаленный как пожар (солнце) 

 

Сегодня вы в гостях у солнышка. 

Вот и солнышко пришло, свет и радость принесло! 

Солнышко предлагает вам поиграть. 

 

Игра «Яблочко золотое» 

Дети стоят по кругу, водящий в кругу с яблочком в руках, дети идут по 

кругу и поют: 

Яблочко золотое, 

Яблочко наливное 

По рукам катилось 

И остановилось. 

Водящий с яблочком встает между двух детей. 

 

«Быстро, яблочко, беги 

И друзей себе найди!» 

Раз, два, три – беги. 

 

Пара выбранных детей бегут в разные стороны по кругу. Кто первый        

добежит до яблочка тот и водящий. 

 

 

Игра «Плетень» 



Выбирают восемь детей на роли Лисы, Зайки, двух Ежей, двух Блох, 

Медведя и Коты.  

«Звери» становятся со всеми детьми в круг. 

1-й куплет поют все и, взявшись за руки, двигаются по кругу вправо. 

Остальные куплеты дети поют стоя 

1. Тень-тень, по-те-тень,  

Выше города плетень.   

Сели звери под плетень, 

Похвалялися весь день.  

 

2. Похвалялася лиса:  

«Всему свету я краса!»  

Похвалялся зайка:  

«Пойди догоняй-ка!» 

 

 3. Похвалялися ежи:  

«У нас шубы хороши!» 

 Похвалялись блохи:  

«И у нас неплохи!»  

 

4. Похвалялся медведь:  

«Могу песни я петь!»  

Похвалялася коза: 

 «Всем вам выколю плаза!»  

 

Каждый «зверь» выходит на слова, в которых о нем поется, «свои» сло-

ва каждый герой поет сам, стараясь в движениях передать образ.  

Например, Лиса может изображать, как она любуется своим хвостом.  

Зайка – прыгает. Медведь ходит, тяжело переваливаясь с ноги на ногу.  

Коза идет, приставив к голове пальчики – «рожки».  

По окончании пения Козы все звери разбегаются, а она их ловит.  

Игра заканчивается, когда Коза поймает несколько зверей (два-три). 

При повторении игры на роли зверей выбираются другие дети. 

 

Дети переходят на другую игровую полянку.  

 


